CONVITE À ENGENHARIA

O propósito deste projeto é desenvolver um produto pedagógico eficiente em educação tecnológica. Esse produto integra três laboratórios com modelos (Embarcação, Guindaste e Fábrica), cada um com a missão de tornar didática e lúdica a visualização de conceitos tecnológicos fundamentais. A escolha do porto de Santos como cenário é interessante porque encadeia as áreas de engenharia naval, mecânica e produção. Os métodos para a construção dos modelos analógicos seguiram uma ordem; o conceito a ser visualizado apontou os parâmetros mais importantes, o equacionamento do modelo simbólico permitiu o cálculo dos parâmetros críticos e o esboço impôs proporção aos parâmetros construtivos. Os modelos equacionados foram: restauração de estabilidade da embarcação sob excitação, movimento pendular do container preso ao carro transversal de pórtico e produtividade da linha de produção. O material usado na construção dos modelos analógicos englobou brinquedos reutilizados, sucata, retalhos de serralheria e material escolar. Os laboratórios despertaram a interatividade e a contextualização nos alunos e um questionário exercitou a transversalidade e a interdisciplinaridade; fundamentos do sistema de ensino. Os resultados mais significativos estão registrados nos questionários e nas filmagens. A conclusão é que o produto final é eficiente e desperta o interesse dos alunos pela engenharia e pelo porto.
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