Simulagao do escoamento em sistemas porosos usando MPS (Moving-Particle
Semi-Implicit)

Resumo. Neste trabalho, diversas simulacées numéricas sao realizadas para
investigar e validar o fendmeno do escoamento 2D e 3D em meio poroso
utilizando o MPS (Moving-Particle Semi-Implicit), sempre comparando os
resultados obtidos com valores teéricos . O meio poroso € modelado como um
aglomerado de cilindros. Sao estudados os efeitos da disposicao, do didmetro
e da distancia entre os cilindros, bem como as variaveis relacionadas pela Lei
de Darcy. As variaveis da simulacao, como a distancia entre as particulas e o
incremento de tempo de integracéo, também séo analisados sistematicamente
para determinar as condi¢des ideais de calculo. Observa-se que as simulacdes
realizadas em ambientes 2D e 3D mostram boa aderéncia com os resultados
previstos pela lei de Darcy e pela equacao de Carman Kozeny.
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